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PRODUKTY ...

_méfeni a sbér dat ..

_vizualizace ..

tomatizace .- _mobilni komunikace ...

prumyslova au
informadni systémy -

pocnace

Control Web 5

Je tu nové verze $iroce roz$ifeného a de facto standardniho systému Control Web.
Ptedchozi verze Control Web 2000 je na trhu jiz déle nez tfi roky, je nasazena
v tisicich instalacich, je rozsifena v fadé zemi na celém svété a predevsim je naprosto
spolehliva a stabilni. Zakonité se tedy nabizi otdzka, je-li vhodné prejit z tohoto oblibe-
ného produktu na systém novy. Je pochopitelné, ze vétsina lidi se nerada vzdava jistot
v podobé dobré znalosti produktu a fady zkusSenosti s jeho nasazenim. Proto se nad
pripadnym ,krokem do neznama“ peclivé zamysli.

_ potitatoveé sité ..

¥idici jednotky .- _monitory ..

Programové vybaveni se ve srovnani s vétsinou jinych produktt vystavuje a predstavuje
krajné obtizné. Skute¢na kvalita zde totiz neni viditelna na prvni pohled. Jeji posouzeni
je docela naro¢né na znalosti daného oboru a vétsinou vyzaduje dlouhodobé a diiklad-
né sezndmeni se s celym systémem. Control Web je velmi komplexnim produktem
zasahujicim do mnoha obort informac¢nich a komunika¢nich technologii a jeho di-
kladné poznani vyzaduje urcity cas.

Novy Control Web rozhodné neni jen diléim rozsifenim a modernizaci svého
predchiidce. Zlepseni, rozsifeni a zmény, které pfindsi jsou prevazné velmi zasadniho
charakteru. Umoznuje za jiz tradicné velmi vyhodnou cenu vybudovat slozité a roz-
sahlé distribuované informacni systémy realného casu, které byly doneddvna doménou
clusterovych feseni s cenou o tfi fady vyssi. Radou zmén proslo také uzivatelské roz-
hrani a ovladani integrovaného vyvojového prostfedi. Ti, ktefi jiz s novym systémem
néjakou dobu pracuji, se bez vyjimky shoduji, ze prace v novém prostredi je snadnéjsi

Vv

a produktivnéjsi nez drive.

Zlepseni a rozsifeni je velmi mnoho, jejich stru¢ny prehled si mizete precist na str. 2.

. regulace ...
internet ...

GIE ... TRENDY

fizeni stroju a linek
databaze

_moduly vstupu a vystupu

DatalLab PC

priimyslovy pocitaC na ktery jste ¢ekali

Vykonny, kompaktni a spolehlivy pramys-
lovy pocitac za cenu kancelarského PC.
... vice na strané 10
Control Web a DatalLab PC
s Windows XP Embedded
To nejlepsi z obou svéti

Cely bohaté vybaveny operacni systém
véetné aplikacniho programu na Compact

Flash karté, pra-
Microsoft' l'l /

myslovy pocitac
Windows "

bez rotujictho disku.
O téchto moznos-
Embedded

tech se muzete do-
¢ist na strané 8.

Nasazeni systému Control Web
v netypickych a specialnich
aplikacich

Neomezend programovatelnost umoznuje
pouzit Control Web i ve velmi special-
nich a od klasickych vizualiza¢nich tloh
hodné vzdalenych nasazenich. Na tfi
takovéto inspirace se muizete podivat na
strané 11.

Nejtenci klient

Maly, lehky a vétsina z nas
jej ma stale u sebe. Pro mo-
bilni spojeni s vasi techno-
logii poslouzi bézny mobil-
ni telefon ... vice na str. 12

Spolecnost Moravské pristroje a.s. je
Microsoft Windows Embedded Partner

L

Microsoft®
Windows®

Ay

LW ., Embedded
Partner
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Co je nového v systému Control Web 5? Unikatni systém 3D vizualizace primyslovych procest, diky némuz apli-
kace ziskavaji neprekonatelné realistickou vizualni podobu a vyuzitim dosud spiciho vykonu grafickych ¢ipu také
bleskoveé rychlé prekreslovani. Dale robustni sitovani spojené s propracovanym systémem archivace technologic-
kych veli¢in, vyrazné usnadnujici tvorbu distribuovanych client-server aplikaci a také zalohovanych serverovych
aplikaci, a to i bez podpory velmi drahych sitovych operac¢nich systémi. To jsou bezesporu nejdiilezitéjsi inovace,
které zaslouzi podrobnéjsi popis. Spolu s nimi je ale nutno zminit fadu mensich, avsak také dilezitych vylep$eni
oproti systému Control Web 2000. Tato vylepseni zahrnuji témér vsechny oblasti systému - od intuitivnéjsiho uzi-
vatelského rozhrani po vyleps$eni architektury a zrychleni vyvoje i béhu aplikaci.

Control Web 5

iInovace a kompatibilita

I kdyz také zapis zdrojového kodu doznal zmén, Control Web 5 ziistava zpétné kompatibilni se svymi predchudci.
Vase investice do vzdélani i do vlastnich aplikaci tak i pfi pfechodu na novéjsi verzi zistanou ochranény.
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Rada vylepseni architektury
systému zasahuje témér
kazdou oblast

- Rada vybranych vlastnosti se stala spo-
le¢na pro vSechny pristroje. Pomoci vy-
razu je mozno ovladat napft. viditelnost
¢i poradi na obrazovce, jako tomu drive
bylo pouze u pristroje panel.

volavat udalostni OCL procedury na
zékladé uzivatelskych akci.

Moznosti zapisu vyrazi se
podstatné rozsirily

- Konstantni vyrazy mohou byt pouzity
na mistech, kde dosud bylo mozné zadat
pouze ¢islo nebo jednoduchou konstan-
tu.

+ Podobné byla jednoce:- -

-

na fada nativnich OCL S
procedur vSech pristro- | «| || ]:14]
ju. VSechny pfistroje ||"=fs== - @
nyni sdili procedury el | [
pro ovladani
viditelnosti, zjiStovani
a nastavovani hodnot ] S Tt
a bamiaan
apod. U zakladnich +
OCL procedur pristro-
ju tedy neni nutno pre-

ozice Ll v
p 3 |

ir] ommnr
il

o .|'

T k"]
bl en! i) ol ow

fre—r——

FRCCE ey

=
=l e

2w i Lt

it b i B il
iy - (]
AP —
g | 2L ke 1o ek 6

wad ima m = T,

myslet, jestli je danym
pfistrojem podporovana nebo ne.

- Nové je mozno ridit ¢asové rozliSeni
jadra systému a zjemnit je ze stavajicich
10 az 15 ms na pouhé 2 ms a tim pod-
statné zpresnit fizeni technologie v redl-
ném case. Tato vlastnost ovéem zavisi na
pouzité zakladni desce pocitace a ¢ipové
sadé a je k dispozici pouze pod operac-
nimi systémy fady Windows 2000/XP.

« Jadro systému sleduje realny ¢as a upra-
vuje Casovani absolutné casovanych pri-
stroju, ¢imz koriguje rozdil mezi ¢asem
poskytovanym operacnim systémem
jako doba béhu systému a redlnym ca-
sem. Tento rozdil na béznych pocitacich
dosahuje az nékolik sekund denné.

- Rada parametrd, difve dostupna jen
jako individudlni parametry pfistroju
(napt. volba, zda maji byt na vystupy
posilany stejné hodnoty), je nastavitelnd
na globalni drovni pro celou aplikaci.

- Pribyla moznost presného fizeni kro-
kd, které systém provadi béhem startu
(napt. inicializace hodnot kanald, poca-
tecni aktivace pristroju apod.).

+ Do systému byla zabudovana moznost
automatického zalohovani zvolenych
datovych element, takze stav systému
je mozno automaticky obnovit napt. po
vypadku napdjeni.

- Pri tvorbé aplikace jsou k dispozici
podrobné informace o kazdém pristroji
- které datové elementy dany virtualni
pristroj ¢te, do kterych zapisuje, které
dalsi virtualni pfistroje aktivuje a kte-
rym vola OCL procedury.

- Pristroj draw pro 2D grafiku byl vylep-
Sen v rfadé sméri. VSechny elementy
kresby jsou zpfistupnény pomoci vice
jak sta OCL procedur. Také je mozné
jednotlivé elementy vybirat mysi a vy-

- Syntax vyrazl byla rozsifena o operator
% (modulo), operator + pracuje i s fe-
tézcovymi operandy (a Setfi tak praci
se zanofenymi volanimi funkce concat),
relaéni operatory (<, >, =, <=, >=, <>)
pracuji se véemi datovymi typy.

- Logické operatory (and, or, xor, not)
mohou byt také pouzity s Ciselnymi
typy, kde pracuji jako bitové logické
operace.

. Pfibyla fada novych funkei (round,
round?2, rand, floor, ceil, frac,
replace, subst, ...) apod.

.I.

Huire filas
- Datovy typ fetézec jiz neni | |-a&E &
omezen na 256 znaku. Ackoliv
fetézce mohou mit libovolnou
délku, operace nad nimi nejsou

oproti predchozi verzi nijak

zpomaleny.  promtira i

- Je mozné potlacovat generova-
ni chyb pfi vyhodnocovani vy-
raztl (naptiklad pokus o déleni

pHia nfs A

var pred parametrem zajisti praci s pre-
danym datovym elementem a nevyza-
duje explicitni uvedeni odkazu (znak
&) pri volani - tim odstranuje radu chyb
zplsobenych opomenutym znakem &.

- Pribyla rada systémovych OCL proce-
dur realizujicich praci se soubory, s da-
tem a Casem apod. Tyto procedury jsou
pro vétsi prehlednost implementovany
v nové sadé systémovych pristroja.

Novy systém pristupovych
prav

- Rizeni pfistupu k virtudlnim ptistrojiim
a panelim aplikace doznalo znaénych
rozsifeni - pristupova prava nejsou jen
linearné odstupnovana, ale je mozno
kazdému uzivateli ¢i skupiné uzivateld
povolit ¢i odeprit pristup.

. Pres tato rozsireni ziistava novy systém
pristupovych prav kompatibilni s apli-
kacemi pro predeslé verze systému.

Rychlejsi a inteligentnéjsi
prekladac

. Preklad aplikace se nezastavi na prvni
chybé, ale preklada¢ se z chyby do-
kaze zotavit a pokraCovat v prekladu.
Vsechny nalezené chyby jsou poté zob-
razeny a oznaceny ve zdrojovém textu
a vSechny je mozné odstranit v jediném
prichodu.
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nulou) a nechat aplikaci po-
kracovat v béhu. Nova funkce
last_error vraci chybovy kéd
naposledy vyhodnocovaného
vyrazu. I
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Zabudovany
programovaci jazyk OCL byl

také hodné vylepsen

+ OCL procedury mohou vracet navra-
tové hodnoty a byt volany ve vyrazech
jako funkce.

+ Je mozné predat celé pole jako parame-
tr OCL procedury, tedy nikoliv pouze
jeden element pole. Nové zavedené
funkce loindex a hiindex vraci rozsah
indexd predaného pole.

- Pribyl novy zptsob predavani paramet-
ri do procedur odkazem. Kli¢ové slovo

= Vil S el Tt D e i el el

- Diagnostika chyb byla podstatné vylep-
$ena. Presné jsou lokalizovany i chyby
detekované béhem pozdéjsich fazi pre-
kladu, jako napfiklad volani neexistujici
metody vzdaleného pristroje apod.

Novy inspektor pristroji

- Inspektor pristroji nabizi kompletné
nové uzivatelské rozhrani, zobrazujici
najednou vsechny vlastnosti pristroje
a umoznujici jejich zménu pfimo v pre-
hledné tabulce.

« Vlastnosti pristroji mohou byt uspora-



dany hierarchicky a inspektor pristroji
v takovém pripadé dokaze jednotlivé
vétve rozvinout nebo naopak skryt.
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- Inspektor mize byt otevien nad vice
pristroji soucasné - je tak mozné zménit
napt. barvu nebo druh pisma velkému
mnozstvi pfistroji najednou.

- Inspektor pristroje draw byl kompletné
prepracovan a prinasi pokrocilé funkce
jako zoom, mrizky a vodici ¢ary apod.

Prehledna paleta pristrojti

- Paleta pristroji poskytuje strukturova-
ny pohled na vSechny pfistroje v sys-
tému, usporadané podle ucelu pouziti,
datovych typd apod., a usnadnuje tak
nalezeni vhodného virtualniho pfistroje
pro dany ucel.

. Textovy editor byl v radé vlastnosti
vylepsen, intuitivnéji pracuje pohyb po
textu, oznacovani blokd, vyhledavani
poskytuje naposledy hledané a nahrazo-
vané retézce apod.

Vzhled aplikace

- Nové je mozné definovat barvy nejen je-
jich slozkami, ale také odkazem na stan-
dardni barvy pouzité v systému - napr.
barva titulku okna nebo barva tlacitka.
Barva aplikace systému Control Web
se tak prizptisobuje barevné sadé zvole-
né uzivatelem.

- Vzhled ovladacich prvka aplikace
Control Web odpovida standardni-
mu vzhledu téchto prvka ve vyvojo-
vém prostiedi systtmu Control Web
i v systtmu Windows samotném.
Aplikace v prosttedi Control Web 5
se tak vizualné nemusi lisit od jinych
aplikaci Windows.

- Systém Control Web 5 je plné kom-
patibilni s poslednimi verzemi operac-
nich systémt Microsoft Windows 2000
a Windows XP Professional i Windows
XP Home Edition. Na téchto opera¢nich
systémech je Control Web 5 vyvijen
a testovan a predevsim pro tyto systémy
je urcen.

Zlepseni pristroje pro
pristup k SQL databazim

- SQL pristroj se dokaze k databazi pri-
pojovat asynchronné a neovliviuje tak
start a béh aplikace.

« Veskeré SQL dotazy jsou rovnéz zpraco-
vavany asynchronné

- Byla zdokonalena sprava chybovych
staviL.

- Aplikace ma moznost detekovat ztratu
spojeni se zdrojem dat (vypadek SQL
serveru, rozpojeni sité, ...) a na tento
stav patficné reagovat.

- Nové lze cist i zapisovat hodnoty
NULL.

Zabudovany HTTP server
doznal rady vylepseni

- Server jiz nevyzadu-
je existenci pfedlohy
HTML dokumentu
v podobé souboru
na disku. Je mozné
tvofit  kompletni
HTML dokumen-
ty pouze kdédem
procedur.  Béhem
¢innosti serveru
tak systém vibec
nemusi pristupovat
k soubortim na disku.

- Format  dynamicky generovanych
obrazkti ukazujicich vzhled pristroju
v aplikaci byl zménén z GIF, limitova-
ného na 256 barev, na PNG, ktery je
schopen prenést plné barevné obrazky
(True Color).

- Pridané OCL metody HTTP serveru
zpristupnuji hlavicku HTTP pozadavku.
Je tak mozné Cist informace odeslané
klientem (napf. pozadovany server
v parametru host a fadu dalsich).

- Podobné je mozno ménit a pridavat
parametry do hlavicky odeslané spolu
s HTTP odpovédi (napf. ovliviiovat
vyrovnavaci pamét apod.).

- Je mozné nastavit stavovy kéd HTTP
odpovédi a tak realizovat napf. pfesmé-
rovani na jinou URL apod.

+ Data pfedana z HTML formulard jsou
pfistupnd nejen prostfednictvim auto-
matického analyzatoru, ktery data kon-
vertuje a prifadi do vybranych datovych
elementt, ale také v podobé textového
fetézce analyzovatelného kddem proce-
dur.

. Je mozné identifikovat IP adresu klienta
a napr. pomoci ni ridit pristup Kk WWW
strankam.

- HTTP server dokaze zjemnit rozliSeni

pristupovych prav z celé aplikace na
jednotlivé adresare ¢i pifimo soubory
(URL).

- Server obsahuje riditelnou vyrovnavaci
pamét, ktera mize vyrazné urychlit
soucasny pristup velkého mnozstvi uzi-
vatell ke strankam ¢i obrazkam.

Priivodce generovanim

aplikace pro Internet

- Nutnost znalosti formatu HTML a prin-
cipti budovani aplikace pro prostfedi
WWW eliminuje privodce generova-
nim aplikace pro Internet.

+ Privodce je schopen automaticky vy-
generovat WWW aplikaci vyuzivajici
DHTML (Dynamické HTML), ktera
kopiruje aplikaci bézici v prostfedi
Control Web. Pokud je napf. panel

== v okné, toto okno
se objevi i ve

WWW prohlizedi.

Uzivatel v pra-
vodci zvoli, které
komponenty

(panely) z hlavni

aplikace maji byt

zobrazeny v HT-

ML prohlizedi.

. Také je mozné zvolit, které ovladaci
prvky budou v HTML strankach zobra-
zeny a umozni zpétné ovladat aplikaci
z WWW prohlizece.

. Automaticky  generovana  aplikace
pracuje bez prispéni Active X kompo-
nent nebo Java appleti a tim odpadaji
omezeni plynouci z pouziti téchto
technologii (napf. pouziti Java appletd
je omezeno na sité s dostupnou sluzbou
DNS a vyzaduje pritomnost Java VM
na koncovém pocitaci, pouziti Active X
limituje uzivatele jen na PC se systé-
mem Windows a prohlizeCem Internet
Explorer, ...).

3D vizualizace v prostredi
Control Web 5

Obor tiirozmérné grafiky prochazi v sou-
casné dobé velice rychlym technickym

4



rozvojem. Hnacim motorem tohoto

pokroku neni rozvoj inzenyrskych a pri-
myslovych vizualizaci, ale mohutny trzni

potencial v oblasti zabavy a pocitacovych
her. Diky tomu jsou vS§echny soucasné po-
citace, véetné téch nejlevnéjsich, vybaveny
pro 3D grafiku takovymi schopnostmi,
o jakych se nikomu donedavna nesnilo
ani u nejvykonnéjsich a velmi drahych
grafickych pracovnich stanic. Bylo by sko-
da nevyuzit potencialu téchto technologii
i v primyslové automatizaci.

Diky schopnostem soucasnych grafic-
kych karet je nejslibnéjsi a také vizualné
nejatraktivnéjsi technologii zobrazovani
v prumyslové automatizaci bezpochyby
tfirozmérna a plné pohyblivda grafika.
Control Web jako prvni vizualiza¢ni
systém dokaze grafického vykonu dnes-
nich poditact vyuzit pro realné pramys-
lové aplikace.

Hezci a soucasné rychlejsi grafika

Téchto moznosti vyuziva Control Web
pro vizualizaci technologickych procest.

Vzhledem k vykonu dne$nich akcelera-
tord jsou i velmi slozité scény s desitkami
tisic polygonu prekreslovany rychleji nez
stokrat za sekundu. To aplika¢nim progra-
mim prinasi dramatické zvyseni vykonu
a kvality grafiky, v plo$né GDI grafice
nedosazitelné.

Vavs

Vyhodnéjsi architektura pro apli-
kace realného casu

V systétmu Control Web je piekres-
lovani 3D grafiky feSeno principem
klient-server. Server, ktery zabezpecuje
prekreslovani scény, bézi ve vlastnim sa-
mostatném provadécim toku. Pozaduje-li
virtualni pristroj prekresleni, pouze tento
pozadavek oznami serveru a dale se o néj
nestara. Toto zaregistrovani pozadavku
pristroj nikterak ¢asové nezatézuje a apli-
kaéni program bézi velmi plynule v pres-
ném realném cCase. Jakoby grafika vibec
neexistovala.

3D grafika pro kazdého

Kazdy, kdo jiz s 3D grafikou pracoval, asi
namitne, Ze to vée je sice hezké, ale pro
vétsinu uzivatell to bude urcité prilis slo-
zité a pracné. Hlavnim navrhovym cilem
Control Web 3D systému bylo umoznit
tvorbu vizualné atraktivnich 3D aplikaci
komukoliv s minimalni pracnosti a bez
pozadavku jakychkoliv predbéznych zna-
losti a zkuSenosti.

r -J'
Kdo dokaze vy- . 77 rlik
tvofit néjakou 2D = T FEF T
alaci, dokize = |1 L
urcite totez 1 ve -,
3D prostredi. — - —

. Zaclenéni 3D zobrazeni do aplikace
systému Control Web je velmi snad-
né - patricné virtualni pristroje se proste
vytahnou mysi z palety stejné jako jaké-
koliv jiné komponenty. 3D pristroj mize
byt do aplikace zarazen tfemi zptsoby:
‘Samostatny piistroj pfimo ve 2D pa-
nelu nebo v pracovni plose Windows.
“Uvnitt 3D panelu s orthografickou
(kolmou) projekci - s takovymi 3D
panely se pracuje prakticky stejné,
jako s béznymi 2D panely. VSechno jen
vypada lépe a grafika je vykreslovdna
rychleji a bez rusivého blikani.
“Uvnitt 3D scény s perspektivni projek-
ci.

Editace 3D scény ,,na misté“ - in pla-
ce editor scény pracuje primo v plose
integrovaného vyvojového prostredi.
Editor umoznuje manipulovat s objek-
ty ve scéné, a to i pri libovolné pozici
kamery. Kromé perspektivni projekce je
mozno zobrazovat i orthograficka zob-
razeni prostoru scény ze véech stran, tj.
zepredu, zezadu, zleva, zprava, seshora i

zdola. Scéna muize byt zobrazena i po-
moci ,,dratovych® obryst (wireframe).
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- Pohyb kamery ve scéné - umoznuje

zobrazovat jak celkovy prehledny obraz

technologie, tak i libovolné jeji jednot-

livé detaily v ramci jedné scény. Neni

nutno tvorit vice prepinatelnych panelt

a aplikace je pro obsluhu prehlednéjsi.

Pohyb ve scéné miize byt:

‘Interaktivni - pomoci mysi nebo kla-
vesnice se uzivatel mulzZe prostorem
scény volné pohybovat

“Programovy - pomoci nativnich pro-
cedur scény je mozno precist aktualni
pozici kamery a predevsim nastavit
novou pozici, do které se ma kamera
premistit. Pohyb kamery do nové po-
zice je systémem interpolovan podle
zadaného poctu krokd a casu mezi
jednotlivymi kroky.

. Casticovy systém - umoznuje realistic-

ké a dynamické zobrazovani takovych
prostorovych efektii jako je kouf, ohen,
jiskry atd. Rada efektii je predem pfi-
pravena a jejich pouziti nevyzaduje od
autora aplikace zadné usili.

- Podpora materialt povrchi - u plos$né

kresby staci zadat pouze barvu, kdezto
pro vykresleni stinovaného a osvétlené-
U materiald povrchl je mozno nasta-
vovat fadu parametrd, jako je napf.
zakladni barva, barva odleskq, textura,
prihlednost atd.

+ Vykreslovani prihlednych povrcha
- systém zajistuje vzdy korektni zobra-
zeni prihlednosti objektt pfi libovolné
pozici kamery ve scéné a pfilibovolném
poradi vykreslovani virtualnich pfistro-
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jo. Prahlednost mtze byt definovana

tfemi zpusoby:

“prihlednost jako parametr barvy ma-
terialu

“prihlednost jako mira jasu textur

‘prihlednost textury dana externi mas-
kou
- Textury s vysokym rozliSenim - jsou
podporovany textury do rozliSeni az
2048x2048 bodi. Pripadné vétsi bitma-
Py jsou vnitfné upraveny na tento roz-
mér. Obecné se autor aplikace nemusi
zabyvat velikosti a formatem textur. Jsou
akceptovany textury libovolné velikosti
ve formatech JPG, BMP, GIF, TIE, PCX,
TGA a PNG. Samoziejmé je velikosti
textur nutno volit uvazlivé s ohledem
na spotfebu pameéti a zatizeni sbérnice
a texturovacich jednotek grafické karty.

. Vestavéné 3D objekty - se systémem
je dodavana rada predem priprave-
nych objektd, které umoziuji snadnou
tvorbu efektnich aplikaci i lidem, ktefi
se nechtéji 3D grafikou nijak hloubéji
zabyvat.

2350 56 A AN
Lrirr=y: il

W ermry

i I oy s
- T el
0 ikl

=
g sk
= Bl
[

LS
BT
|
i i

u
¥ D wien

L i Bndles sadi -

b

L R ] L, e |
TR Ty p— B i D b el b g

= Lt a [ T |

T S T

- Pouziti externich 3D modeli - do
aplika¢niho programu lze zafazovat
3D modely ve formatu Wavefront OB]J.
Sirokd rozsifenost tohoto textového
forméatu umoznuje pouzivat libovolnou
3D grafiku, vytvofenou v nékterém
z mnoha 3D kreslicich programi. A
pokud uréity program nepodporuje ex-
port do OBJ pfimo, lze vyuzit nékterého
z freeware nebo shareware konverznich
programu. Takto dovezeny model roz-
hodné neni jen pasivnim obrazkem
- jednotlivé skupiny (groups) modelu
ma aplikaéni program zcela pod kon-
trolou. Skupindm Ize v aplikaci nejen
ménit materialy, ale libovolné je zara-
dit do hierarchie scény a manipulovat
s nimi stejné jako s nativnimi objekty.
Vykreslovaci stroj je vybaven kvalitnimi
algoritmy pro vyhlazovani povrcht mo-
delt.

- Manipulace s grafickymi skupinami
- kazdy virtualni pristroj obsahuje
jednu nebo vice grafickych skupin.
Prekreslovani scény se fidi hierar-
chickou strukturou téchto skupin.
Hierarchii je mozno libovolné ménit
a se skupinami lze nékolika zpusoby
manipulovat. Pozici, natoceni a velikost
skupin Ize fidit napf. pomoci interpo-
latord. Interpolatory jsou matematické
vyrazy roz$ifené o doplnkové informa-
ce, ovliviujici jejich chovani. Takto lze
jednoduse vytvorit i slozité animace
s mnoha pohyblivymi objekty ve scéné.

- Zrcadlové povrchy - simulace zrcadlo-
vého odrazu svétla od lesklého povrchu
je feSena velmi rychlym algoritmem
s maximalnim vyuzitim funkci akcele-
rovanych grafickymi kartami

- Planarni stiny - zjednoduSeny a tedy
velmi rychly mechanismus pro simulaci
stint vrhanych na rovinné plochy.

- Prostorové stiny - pomoci vicepri-
chodové technologie je realizovan so-
fistikovany a robustni algoritmus plné
prostorovych stint.. Kazdy vrzeny stin
zde dopada nejen na libovolné dalsi ob-
jekty, ale také na samotny objekt, ktery
stin vrha. Vlastnosti stini respektuji
veskera pozi¢ni i smérova svétla pouzita
ve scéné.

B s T

Pokud neni v pocitaci pritomna grafickd
karta podporujici 3D grafické funkce
ve svém hardware, opera¢ni systém im-
plementuje 3D funkce programove, sa-
mozfejmé s mnohem mensim vykonem.
Proto je pro praci s 3D grafikou velmi
vhodné pouzivat pocita¢ vybaveny vykon-
nou grafickou kartou, napf. s ¢ipy nVidia
GeForce nebo ATI Radeon.

Robustni sit'ova a
databazova podpora

Aclkoliv jiz syst¢tm Control Web 2000
podporuje tvorbu rozsahlych distribu-
ovanych aplikaci, zejména ve snadnosti
pouziti existoval prostor pro vylepSeni
celé architektury. Propojeni aplikaci pro-
strednictvim vzdalenych modul@i nebylo
navrzeno s ohledem na vicenasobné za-
lohovani. Zalohovani aplikaci vyzadovalo
pouziti operacnich systémi podporuji-
cich clustery (Windows 2000 Advanced
Server) a pomérné drahého sitového
hardware (SCSI RAID diskové pole).
Control Web je nyni schopen vytvofit
skupinu redundantnich fidicich a vizuali-
zacnich aplikaci bez podpory serverového
operac¢niho systému.

Dalsi motivaci ke zménam je podstatné
usetfeni prace pri vyvoji aplikaci s mnoha
datovymi elementy. Control Web ne-
vyzaduje opakované explicitni zadavani
datovych element v pfistrojich pro ar-
chivaci, pro hlidani mezi (alarmy) ¢i pro
zobrazovani historickych prabéhi apod.
Podobné je tomu u datovych elementd,
které jsou nacitany ze vzdalené serverové
aplikace - opét je neni nutno explicitné
deklarovat a zajistovat jejich komunikaci.

Resenim je nové zavedeny koncept

»datovych sekci Datova sekce je roz-

$ifenim blokd deklaraci konstant, pro-

ménnych a kanalt znamych ze systému

Control Web 2000.

- Sekce konstant (const) proménnych
(var) a kanala (channel) byly pfesunuty
z nejvys$si urovné do nové zavedeného
bloku ohrani¢eného Kklicovymi slovy
data .. end_data. Tento blok, obsahujici
datové sekce, je podobny bloku /nstru-
ment .. end_instrument, ktery ohrani-
Cyje jednotlivé virtualni pristroje.

- Sekce mohou byt pojmenovany (napt.
var jméno_sekce, .. end_var). Datové
elementy pak mohou byt zpfistupnény
prostrednictvim kvalifikovaného jména
obsahujiciho i jméno sekce (napt. jmé-
no_sekce.jméno_proménné).  Diky
tomu je mozné deklarovat stejné iden-
tifikatory ve vice sekcich, pfistupovat na
né pak ale lze jen pomoci kvalifikova-
nych identifikatori.

- Je mozné Cist a zapisovat data do ovlada-
Ce bez explicitni deklarace kanalu. Nové
zavedeny zdpis jméno_oviadace.cis-
lo_kandlu zptistupni kandl explicitné
(napt. @ = 3 *drv1.100 + drv2.101).

« Mimo stavajicich sekci proménnych
a kanala pribyly nové typy sekei:
°Sekce expression .. end_expression
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deklaruje datové elementy s priraze-
nymi vyrazy. Prvni pouziti datového
elementu v kazdém casovém kroku
zptisobi vycisleni vyrazu a vysledek
je pak sdilen dal$imi sekcemi ¢i vir-
tudlnimi pristroji. Pokud je ve vyrazu
odkaz na ovladac, provede se komuni-
kace s ovladacem.

°Sekce schedule .. end_schedule je
podobna sekci s vyrazy s tim, ze navic
vyzaduje zadani periody. Vyrazy jsou
pak v této periodé vyhodnocovany
a prirazovany datovym elementtim.
*Sekce archive .. end_archive je opét
podobna periodicky vyhodnocova-
nym datovym elementiim, ale navic
jsou data ukladana do zadané databa-
ze.

*Sekce alarm .. end_alarm hlida mezni
hodnoty datovych elementti a do pri-
pojené databaze zapisuje jejich prekro-
Ceni, potvrzeni a dal$i udaje spojené
s danymi udalostmi.

*Kombinaci predchozich sekel je sekce
alarm_and_archive ktera periodicky
uklada data a soucasné kontroluje pre-
kro¢eni meznich stava.

- V aplikaci miaze byt vice sekci stejné-
ho typu. Lisit se mohou svym jménem

a atributy.

- Soucasti sekci mohou byt, podobné jako
u pristroju, uzivatelské ¢i udalostni OCL
procedury. Sekce jsou stejné jako virtu-
alni pristroje vybaveny nativnimi OCL
procedurami umoznujicimi programo-
vé ovladat jejich ¢innost.

Sekce nemaji za béhu aplikace zadnou
vizualni podobu. Slouzi ¢isté pro zpra-
covani dat, komunikaci s pramyslovymi
periferiemi, vyménu dat po siti a archivaci
do databazi. Pro tvorbu uzivatelského roz-
hrani lze mimo vSech virtualnich pfistroju
existujicich v predchozich verzich systému
Control Web pouzit zcela nové virtudlni
pristroje vyuzivajici vSech moznosti dato-
vych sekei.

- Pristroj data_viewer dokaze zobra-
zovat jakékoliv pribéhy jakychkoliv
datovych elementt v aplikaci. Jednotlivé
elementy ¢i celé sekce 1ze za béhu pri-
davat ¢i ubirat ze zobrazovanych grafi,
data lze zobrazovat graficky i tabulkové.
Zobrazeni muze obsahovat nekontinu-
alni data, jednotlivym pribéhim lze
nastavit individualni méritko ¢i pouzit
logaritmickou $kalu, ¢asovy kurzor zob-
razuje presné hodnoty v jednotlivych
okamzicich, apod.

- Grafické zobrazeni ma velmi pruzné
uzivatelské rozhrani a autor aplikace

rozhoduje o mife konfigurovatelnosti,
ktera bude k dispozici uzivateldm.

- Protoze ptistroj data_viewer dokaze
komunikovat pfimo s datovymi sek-
cemi, neni nutné jednotlivé pribéhy
explicitné zadavat, staci pouze oznacit
sekee, jez se maji zobrazovat. Vzhledem
k povaze datovych sekci je mozné zob-
razovat lokalni data stejné snadno jako
data ze vzdalenych pocitaca.

Daldi nové zavedeny atribut scope zpti-
stupniuje robustni sifové propojeni aplika-
ci prakticky bezpracné kazdému, kdo po-
tfebuje realizovat distribuovanou aplikaci
nebo aplikaci s bezporuchovym chodem
zajisténym aktivnim zalohovanim.

- Synchronizace sekei (Scope = synchro-
nized-shared-remotely) umoziuje
vytvorit vice datovych sekci ve dvou ¢i
vice aplikacich pracujicich na rtznych
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Pokud napojena datova sekce uchovava
historii (napt. sekce archive), graf doka-
Ze zobrazit také veskera historicka data.

Dalsi novy pristroj je prohlize¢ sekci
typu alarm. Podobné jako v pripadé
grafu je mozné tento pristroj napojit
primo na danou sekci prakticky bez-
pracné.

Stejné jako u grafu i prohlize¢ alarmu
dokaze zobrazovat data ze vzdalenych
sekci a tak je velmi snadné vytvofrit
napt. vice klientskych aplikaci, u nichz
operatori dokazi potvrzovat poruchové
stavy v serverové aplikaci.

pocitacich, z nichz ale jen jedna je ak-
tivni. To znamena, Ze jen jedna aplikace
napt. komunikuje s danym PLC ¢i jinym
hardware, ostatni aplikace jen synchro-
nizuji obsah datovych elementi po
siti. Jestlize aktivni aplikace z néjakého
davodu selze (napf. zastavi se ventila-
tor na chladi¢i procesoru), aktivni roli
prevezme jiny pocitac a systém bézi bez
preruseni dale.

« Volba vzdélené sekce (scope = im-
ported_remotely) tik4, ze data v sekci
nejsou umisténa lokalné, ale maji byt
po siti pfenasena z/na vzdaleny pocitac.

Koncept atributti datovych elementt Opét je mozno specifikovat vice zdroji
e w1
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znamy ze systému Control Web 2000
byl rozsifen i na sekce. Jestlize je néjaky
atribut spole¢ny vsem datovym elemen-
tam (napt. inicializa¢ni hodnota, perioda
vzorkovani ¢i ovlada¢ k némuz je kanal
pripojen), je vyhodnéjsi jej uvést u sekce
a uSetfit tak zapis kddu pro kazdy datovy
element.

dat - to znamena ze vypadek v komu-
nikaci s jednim pocitacem zpusobi pre-
pojeni na jiny pocitac, pokud je né&jaky
k dispozici. Pokud ne, spojeni miize byt
obnoveno pozdéji, jeho vypadek nezpi-
sobi zastaveni aplikace.

- Oba atributy umoznuji velice snad-
no vytvorit spolehlivé klient-server
aplikace - vice redundantnich servert
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zpracovava data a komunikuje s tech-
nologii, pfitom jsou schopny navzajem
se zastoupit v pripadé poruchy. Na tyto
servery muze byt napojena rada klientd,
také ménicich své spojeni podle konfi-
gurace serveru.

Koncept datovych sekci umoznuje navr-
harm velice snadno realizovat zakladni
funkce jejich aplikaci (komunikace s tech-
nologii, archivace, hlidani mezi) deklaro-
vanim kazdého datového elementu pouze
jednou v patfi¢né datové sekci. S novym
ptistrojem data_viewer lze deklarovana
data vizualizovat opét bez nutnosti je déle
popisovat prakticky okamzité.

Control Web 5 je vice nez dustojnym
naslednikem $iroce rozsifeného systému
Control Web 2000. Kromé mnoha roz-
$ifeni a zdokonaleni, ktera jsou popsana
v predchozim textu, obsahuje samozfejmé
také veskeré vlastnosti, diky kterym se
v minulych letech jeho predchudce stal ve
svém oboru primyslovym standardem.

Pozadavky na operacni systém:

Control Web 5 pracuje pod 32 bito-
vymi operacnimi systémy fady Windows
95/98/Me a Windows NT/2000/XP.

Pro seridzni praci a trvaly béh aplikaci
je nutné pouziti systémi Windows 2000
nebo Window XP.

Minimalni doporucena konfigu-
race pocitace pro systém Control
Web 5:

Procesor AMD K6-2 nebo Intel Pentium II
300 MHz nebo vyssi.

Pamét 64 MB pro systémy Windows
95/98/Me nebo 128 MB pro systémy
Windows NT/2000/XP

Minimalni doporucena konfigura-
ce pocitace pro praci s 3D grafi-
kou:

Procesor AMD Athlon/Duron 1 GHz
nebo Intel Pentium 4 1,5 GHz nebo vyssi.
Pamét 256 MB.

Graficka karta s akcelerovanou podporou
OpenGL s alespon 32 MB paméti.

Control Web a DataLab PC s Windows XP Embedded

To nejlepsi z obou svéttl

Operacni systémy i aplikace pracujici na
osobnich pocitacich se stale rychlejsimi
procesory a vétsi paméti na jedné strané
a pocitace zabudovavané do
stroji a zafizeni s relativné
skromnym vykonem i kapaci-
tami paméti na strané druhé
donedavna tvorily zcela oddé-
lené svéty. Stolni pocita zpra-
vidla vyzadoval rozmérnou skfin a velko-
kapacitni pamétové médium - pevny disk
nachylny na otfesy a mechanické razy.
Moderni stolni pocitace se jiz neobejdou
bez aktivniho chlazeni procesoru a pri-
padné dal$ich komponent, coz dale ome-
zuje jejich spolehlivost v trvalém provozu.
Na druhé strané zabudované pocitace
vystaci se skromnéj$imi zdroji a neobsa-
huji prvky s rotujicimi soucastmi (pevné
disky, ventilatory), plati za to ale mensi
flexibilitou a pracnym a zdlouhavym
vyvojem aplikaci. O moznostech moder-
nich stolnich PC si uzivatelé vlastnickych
zabudovanych pocita¢h mohou nechat
jenom zdat. Volnost v pripojovani nej-
riznéjsich periferii na USB sbérnici (USB
disky, tiskarny, Bluetooth ¢i IrDA
adaptéry, ...) ¢i pres
PCMCIA roz-
hrani (WiFi
adaptéry, ...),
uplna podpora
sifovych  roz-
hrani a protokolil
(Ethernert, TCP/IP,
FTP, HTTP, ..) a zejména
velmi Siroka podpora ovladach

téchto zarizeni ze strany jejich vyrobct
- to vSe napomaha rychlému, levnému a

M icros:)ft

N
a

Wind
Embedded

efektivnimu nasazeni pocitacti PC. Velmi
vyznamna je také dostupnost programu
pro rychly vyvoj spolehlivych aplikaci.
Vyvoj $pickovych aplikacnich
nastroji  je velmi nakladny
a vyrobci proto podporuji jen
nejrozéirenéjsi platformu, u niz
existuji predpoklady k navratu
investic a nemohou podporovat
desitky vlastnickych feseni.

ows*P

Vyvoj ale nesméruje jen k neustale ros-
toucim vykonim osobnich pocitact za
cenu stale mohutnéjsich napajecich zdro-
ju a stale vétstho mnozstvi tepla, které je
potreba z pocitace odvést. Moderni tech-
nologie umoznuje vyrabét procesory sice
méné vykonné nez je bézné u stolnich PC,
ale stale dost rychlé, aby na nich i nejmo-
dernéjsi software pracoval zcela plynule a
bez probléma.

Tomuto trendu odpovida i nova fada
pramyslovych pocitata DataLab PC,
plné kompatibilnich se standardem osob-
nich pocita¢a, avsak
uréenych pro
nasazeni v pru-
myslovych,
laboratornich i

$kolnich  pod-

minkach. Pouziti
nizkospotfebovych
procesort  VIA  EDEN
umoznuje praci bez aktivniho
chlazeni procesoru a <¢ipové sady

a tim zajistuje dlouhodobou spolehlivost
vyzadovanou v pramyslovych aplikacich.

Na druhé strané plnd kompatibilita se
standardem PC (procesory VIA EDEN
pouzivaji instrukéni sadu procesorti x86),
vysoky vykon, bohatost rozhrani, komuni-
ka¢ni moznosti a nizka cena prinaseji do
pramyslového prostfedi moznosti done-
davna zcela nevidané:

- Plna kompatibilita se standardem PC
dovoluje spoustét neobycejné bohatou
Skalu standardnich (Windows 2000,
Windows XP, Linux) i embedded
(Windows CE, Windows XP Embedded,
Embedded Linux) operacnich systému
a aplikaci na téchto systémech pracuji-
cich.

+ Mala, kompaktni a neobycejné robustni
skfin chrani poéita¢ pred mechanickym
poskozenim a umoziuje snadnou ma-
nipulaci. DataLab PC lze umistit i na
DIN listu do rozvadéca.

- Nizka spotfeba procesort nevyzadujici
aktivni chlazeni (chladi¢ce CPU i ¢ipové
sady jsou pasivni, bez ventilatoru) zajis-
tuje dlouhodobou spolehlivost a bez-
udrzbovy provoz.

+ Vysoky vykon (rychlost CPU je 500 az
600 MHz) a velka operac¢ni pamét (do
standardniho DIMM slotu lze osadit
64 az 512 MB paméti) umoznuje praci
rozsahlym a naroénym aplikacim.

- Volitelné Ize pouzit bud standardniho
pevného disku nebo Compact Flash
pamétové karty (pouziti CF karty vy-
zaduje instalaci embedded opera¢niho
systému). Schopnost prace bez rotuji-
ctho pevného disku opét velmi zvysuje
spolehlivost celého systému.



- Pritomnost vsSech standardnich PC
rozhrani (RS-232C, LPT, Ethernet, USB,
VGA, PS/2 klavesnice a mys, audio)
¢ini DatalLab PC stejné vSestrannym
zafizenim jako jsou stolni PC. Navic
rozhrani RS-485 dovoluje pripojovat
dal$i pramyslova zafizeni.

- Pocitate DataLab PC jsou idedl-
ni platformou pro provoz systému

Control Web.

I na poli vyvoje operacnich systémt pro
zabudované aplikace tento vyvoj hard-
ware zpusobil fadu zmén. Mimo pouziti
specializovanych systémi, od pocatku
vyvijenych s ohledem na omezené zdroje
pocitact pro zabudované aplikace (napf.
Windows CE), se nabizi moznost pouziti
operacnich systémt béznych na stolnich
pocitacich, pouze s nékolika upravami
(napf. je nutné, aby systém pracoval bez
pevného disku a bez strankovaciho sou-
boru).

Firma Microsoft, védoma si tohoto trendu,
vyvinula velké usili aby vytvorila varian-
tu systému Windows NT, vhodnou pro
béh v zabudovanych aplikacich. Prvnim
pokusem byla verze Windows NT v4.0
Embedded, rozsifeni ale doznala az za-
tim posledni verze systému Windows NT
- Windows XP Embedded (XPe). Tato va-
rianta nejen dokaze pracovat bez pevného
disku, ale je také vytvorena modularne.
Znamena to, ze dodavatel systému musi
nejprve vytvorit spustitelny obraz systému
a urcit, které komponenty v systému bu-
dou zahrnuty a které ne. Lze tak vytvorit
obraz systému, ktery bézi v relativné ome-
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Co tedy Ize od Windows XPe oce-
kavat?

- Vyznamnou vyhodou Windows XPe je
jejich naprosta kompatibilita s Windows
XP. Jakykoliv ovladac ¢i jakakoliv apli-
kace pro Windows XP bude pracovat
i na Windows XPe. Na Windows XPe
samozrejmé pracuje standardni verze
Control Web Runtime, neni tedy
nutné pouzivat verzi pro Windows CE.

- Protoze Windows XPe pracuje s veske-
rymi ovladaci pro Windows XP, je k dis-
pozici rychla 3D grafika pro trojrozmér-
né zobrazovani a vizualizaci v prostfedi

Control Web

zeném prostoru desitek MB paméti, nebo
naopak velmi kosSaty systém obsahujici
prakticky vse, na co jsme u Windows XP
zvykli - kompletni GUI, instala¢ni sluzby,
COM, Internet Explorer, apod. Disledkem
je, ze Windows XPe (stejné jako Windows
CE) nejsou prodavany jako produkt kon-
covym uzivateldm. Pouze vyrobci zafizeni
(OEM) vytvareji instalace Windows XPe
pro sva zafizeni.

- Protoze Windows XPe nejsou nic¢im
jinym nez Windows XP upravenym
pro praci v zabudovanych aplikacich,
i Windows XPe vyzaduji pro svij béh
pocita¢ kompatibilni se standardem PC.
Nepracuji tedy na jinych procesorech
nez x86 a vyzaduji standardni PC peri-
ferie. Pro zafizeni s ¢ipy ARM ¢i MIPS
zUstavaji Windows CE.

- Windows XPe mohou pracovat bez
pevného disku. Pro béh zdkladniho
systému staci 128 MB FLASH disk, pro
kosatou instalaci systému bude zapo-
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tfebi 512 MB FLASH disk. Pocita¢ pro
Windows XPe s grafickym uzivatelskym
rozhranim by mél byt vybaven alespon
256 MB paméti RAM. Za béhu systému
je FLASH disk chranén specialni kom-
ponentou systému (EWF - Enhanced
Write Filter) pred znicenim. Stejna
komponenta dovoluje systému pracovat
napt. z CD-ROM.

- Windows XPe neni mozno koupit jako
maloobchodni produkt. Dodava se pou-
ze se zarizenimi, napf. s pramyslovymi

pocita¢i DataLab PC.

Kombinace pocitace DataLab PC
s operacnim systémem Windows XPe
na CF karté a systtmem pro vyvoj meé-
ficich, fidicich a vizualizacnich aplikaci
Control Web tak déva zdkaznikovi do
rukou zcela kompletni, neobycejné vy-
konny a spolehlivy a pritom velice levny
most mezi technologii a zbytkem infor-
macniho systému. Velmi snadno lze nasa-
zovat DataLab PC s aplikaci v systému
Control Web pracujici jako WWW ser-
ver, zapisujici data z technologie do SQL
databazi apod. DataLab PC lze stejné
jednoduse pouzit i ve skolach a laborato-
fich, kde se snadno prenasi, a pri pouziti
CF karty na misto pevného disku nehrozi
poskozeni disku a ztrata dat pfi manipu-
laci béhem prace. Vykon a kompatibilita
pocitate DataLab PC ptfitom dovoluje
pouzit véech technickych a programovych
prostiedkd jako na stolnim PC - pievod-
nik@t USB/RS-232C, programové podpory
pro PLC rtiznych vyrobcd, existujici pale-
ty ovlada¢t systému Control Web, OPC
a DDE servert atd.



PRUMYSLOVY POCITAC

NA KTERY JSTE CEKALI

DataLab PC je nové fada pocitaca DataLab PC je k dispozici ve dvou zakladnich konfiguracich:

plné kompatibilnich se standardem

PC, avSak urlenych pro nasazeni DLPC600

DLPC500

v pramyslovych, laboratornich i $kol-
nich podminkach. Pouziti nizkospo-
trebovych procesori VIA EDEN
umoznuje praci bez aktivniho chlazeni
procesoru a ¢ipové sady a tim zajistuje
dlouhodobou spolehlivost vyzadova-
nou v prumyslovych aplikacich. Na
druhé strané plna kompatibilita se
standardem PC, vysoky vykon, boha-
tost rozhrani, komunika¢ni moznosti
a nizka cena prinaseji do primyslo-
vého prostredi moznosti donedavna

zcela nevidané.

Powered by f‘h
Control Web"

- napajeni

. procesor VIA EDEN 533 MHz
. pamét 128 MB PC133 SDRAM 1),

sdilend video pamét

230V/50Hz, k dispozici
konektor +12V DC pro napajeni dal-
sich zarizeni

. rozhrani:

*analogovy VGA vystup

°PS/2 (mini DIN) klavesnice a mys
*1x RS-232C (COM1)

°*1x paralelni port (LPT)

°1x 10/100 Ethernet

°2x USB 1.1

°video out

*audio In/Out

*slot pro pamétovou kartu Compact
Flash Type 1

. napajeni

. procesor VIA EDEN 600 MHz
. pamét 128 MB DDR266 SDRAM 1),

sdilend video pamét

230V/50Hz, k dispozici
konektor +12V DC pro napajeni dal-
sich zarizeni

. rozhrani:

*analogovy VGA vystup

°PS/2 (mini DIN) klavesnice a mys$
°1x RS-232C (COM1)

°1x RS-485 2)

°1x paralelni port (LPT)

°2x 10/100 Ethernet

°4x USB 2.0 3)

‘audio In/Out

°slot pro pamétovou kartu Compact
Flash Type 1

Datal ab PC. m:wﬁ ﬁmnn PRUMYSLOVYCH POCITACU ™ .L

Vysoka prm'u-znl spol Eh livost

Bohata vwybava za malo penéz:
* ywikonng 500 a 800 MHz procesorny, B4 a2 512 ME RAM
= 100 Mb Ethemnet. 2x USB

= pasivni chlaze

|,._ Tial l-1 |||1




Cenik (ceny jsou uvedeny bez DPH a mohou se ménit v zavislosti na kursu koruny a cenach soucastek a pocitacovych
komponent):

DLPC500 10700,- K¢ ®

DLPC600 11900,- K¢

Volitelné komponenty: ®

CompaCt FIaSh karta 256MB 2400’_ KS HOOO0000000000000000080808H

Compact Flash karta 512MB 4100,- KC 008 T ool
Pevn)’/ dISk 3OGB 3500,' KE > f% RS-485 ° +12vDC
Pevny disk 60GB 4 5500,- K¢ é

Modul rozhrani RS-485 %) 1350,- K& S

Operacni systémy: c .

Windows CE.NET (v4.1) 5) 2500,- K¢ = (A

Windows XP Embedded ®) . 4500,- ke
Windows 2000 Professiongs ) 5500,- K¢ . DataLab PC 6
Windows XP Professional 5500,- K¢ ©0 08

Compact Flash Card

OO0O0QAOAOOAAAAORORANANdAdAN

Poznamky:

1) Pamét’ je osazena v DIMM slotu, Ize osadit 64 az 512 MB

2) Rozhrani RS-485 je volitelna komponenta a neni zahrnuto v zakladni cené
3) USB 2.0 je k dispozici pouze po systémy Windows 2000/XP/Xpe

4) Rozhrani RS-485 je k dispozici pouze pro DLPC600

5) Vyzaduje Compact Flash kartu

6) Vyzaduje pevny disk

Nasazeni systému Control Web
v netypickych a specialnich aplikacich

Barum Continental spol. s r.o0. - méreni rozméri pfi vyrobé
forem pro vulkanizacni lisy pneumatik

V prosttedi Control Web 2000 pracuji ¢tyti aplikace na osmi pracovistich pro roz-
mérovou kontrolu vyrabénych forem pneumatik od vyroby modelt az po kompletni
formu. Pouzivany jsou rizné mérici pristroje s komunika¢nimi vystupy. Na tfech pra-
covistich jsme realizovali specialni laserova méfeni rozméra. Vystupni méfeni formy
se tak zkratilo z ptivodnich ¢tyf na pual hodiny. Data jsou ukladana do SQL databaze.
Systém umoznuje sledovat tvarové odchylky od pocatku az do konce v pribéhu vsech
dulezitych operaci.

Bd Sensors spol. s r.o. - komplexni systém Fizeni budov

Cely ridici a vizualiza¢ni systém budov spolu s pouzivanym DDE serverem je provozo-
van na serveru pod OS Windows 2000 Server. Vyuzivan je také SQL Server 2000, ktery
je provozovan na vyhrazeném datovém serveru pripojeném k podnikové siti.

Aplikace propojuje a fidi nasledujici okruhy:

- topeni, klimatizace

- osvétleni

«fizeni napajeni mistnosti podle pritomnosti pracovnikt

- elektronicky zabezpecovaci systém (EZS)

-elektronicka pozarni signalizace (EPS)

« pristupovy systém

-napojeni na personalistiku
Ridici systém konfiguruji opravnéni klienti pres standardni WWW prohlizec¢ v ramci Intranetu. Pro vybrané klienty je mozny ptistup
pres Internet. Vystrahy a alarmy jsou rozesilany uréenym pracovnikiim prostfednictvim SMS zprav.
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Tescoma s.r.o. - Control Web jako OPC — SQL bridge

Speciélni aplikace systétmu Control Web pracuje s 8 000 kandly v logistickém centru
spole¢nosti Tescoma vybaveném nejmodernéjsimi skladovacimi a informacnimi tech-
nologiemi.

Bridge zajistuje vzajemné predavani dat mezi databazi na SQL
serveru napojenou na SAP R3 a OPC serverem komunikujicim
s PLC Simatic, které ridi valeckové expedi¢ni dopravnikové
drahy. Skladovy systém automaticky reaguje na ¢innosti pfi vy-
skladnovani objednavek. Podle fidicich stavli v SQL databazi jsou
predavana ridici data do PLC. Odtud jsou pfi vzniku udélosti na

valeckové draze transportovana zpétna data do SQL databaze. Valeckova draha zajistu-

Nejtendi klient

Pokud hovorime o ,tenkych klientech®
v informacnich technologiich, nemame na
mysli fyzické proporce uzivateli ani vlast-
ni tloustku skfini pocitac¢t ¢i monitort.
Tento termin se pouziva jako opak pojmu
Htlusty klient, kterym oznacujeme plné
vybaveny pocita¢ se spoustou paméti, vy-
konnym procesorem a tomu odpovidajici
velikosti, hmotnosti a spotfebou energie.
Protoze takové pocitace byvaji vybaveny
komplexnim operacnim systémem, pla-
time za vykon a flexibilitu také nutnosti
spravy systému, napf. instalaci aplikaci,
udrzbou a zalohovanim diskového pro-
storu apod.

V nékterych pripadech je ale aplikace
natolik jednoducha, ze je vyhodnéjsi
vzdat se u Kklienta Sirokych moznosti
danych pritomnosti opera¢niho systému
a vyménit je za prakticky nulové naro-
ky na udrzbu, nizkou spotiebu energie
a témél neomezenou mobilitu. MozZnosti
takového zafizeni byvaji sice ve srovnani
s plnohodnotnym PC velmi omezené, ale
pokud dostacuji pro provoz dané aplikace,
nicemu to nevadi — provozni spolehlivost
se zvy$i a omezi se moznosti chybovani
neznalych uzivateld. Ovéem ,tenky klient*
je na rozdil od svého ,tlustého kolegy“
zavisly na serveru, na kterém bézi vétsina
vlastni aplikace. Klient pouze prezentuje
data uzivateli a zprostredkovava zpétnou
vazbu do aplikace (napf. zadavani dat)
a bez serveru se tedy (na rozdil od plné
vybaveného PC) neobejde.

Z tady pokusu o vytvoreni standardu pro
tenké klienty dnes vysla jednoznacné vi-
tézné technologie sluzby WWW (v ocich
uzivateld dokonce casto pojmy World
Wide Web a Internet splyvaji). WWW
prohlize¢ dokaze nejen zobrazovat forma-
tovany text a obrazky, ale dokaze nabizet
formulare, vracet zadana data ¢i volby uzi-

vatele zpét serveru. Normou pro prenoso-
vy protokol sluzby WWW se stal HTTP
(HyperText Transfer Protocol) a standard-
nim formatem prenasenych dokumentt je
HTML (HyperText Markup Language).

Samozfejmé moznosti dané formatem
HTML jsou omezené ve srovnani s moz-
nostmi aplikace pracujici pfimo na PC,
coz vedlo fadu firem k vyvoji technologii
snazicich se tato omezeni prekonat. Jenze
zavedeni urcité technologie neni mozné
najednou u vsech existujicich i budoucich
klientti. Rozsiteni prostétho HTML tak
na jedné strané prinese vétsi moznosti
autorovi aplikace, na druhé strané omezi
pristup k aplikaci jen pro klienty danou
technologii podporujici. Zatimco napf.
skriptovani na strané klienta (program
v jazycich JavaScript ¢i VBScript je uveden
primo v HTML strance) je jiz velmi Siroce
podporovano, pritomnost Java appletu
ve strance muze v radé pripadld zpusobit
potize. A pokud je funkénost aplikace za-
visla na Active X komponenté zabudované
v HTML strance, pak o tenkém klientovi
nelze hovorit, protoze takova aplikace vy-
zaduje WWW prohlize¢ Internet Explorer
pracujici na pocitaci PC s procesorem
x86 a operacnim systémem Windows.
Plati tedy obecné pravidlo - ¢im vétSimu
mnozstvi klientl chceme aplikaci zpri-
stupnit, tim obecnéjsi standardy se musi
vyuzivat.

Systém Control Web je znim nejen
otevfenosti a dodrzovanim standard, ale
i volnosti v navrhu aplikace. Autor neni
nijak omezovan ve funkcnosti a vzhledu
aplikace (napf. nenuti uzivatele umistit ce-
lou aplikaci do jediného okna apod.) a to-
téZ plati i pro konstrukci WWW rozhrani
aplikaci. Autor aplikace plné rozhoduje
ktera data a v jaké formé budou pro ten-
ké Kklienty pfistupna, jestli bude aplikace

je automatické vyskladnovani z dopravniku do cilovych drah podle ¢arovych kodu.

slouzit pouze pro prohlizeni technologie,
jestli uzivatelé budou moci do aplikace
i zasahovat, urCuje, zda-li bude aplikace
graficky bohats, ¢i se bude skladat pouze
z textovych dat atd. Tak je mozné vytvorit
aplikaci postavenou na zakladnich HTML
standardech, ke které je mozné pristupo-
vat z téch skuteéné ,nejtencich® klienta
soucasnosti — mobilnich telefont.

Na fotografii vidite mobilni telefon
vybaveny technologii GPRS s WWW
prohlize¢em a ukazkovou aplikaci zob-
razujici okamzitou venkovni teplotu ve
Zliné a v prostorach firmy Moravské
pristroje spolu s 10 hodinovou historii.
Pokud si chcete vyzkouset pristup i ze
svého mobilniho telefonu, podivejte se na
http://cw.mii.cz/tt.htm.

Moravské pristroje a.s.
Masarykova 1148

763 02 Zlin-Malenovice
http://www.mii.cz
http://www.controlweb.cz
mailto:info@mii.cz

tel./ffax 577 107 171
tel. 603 498 498
tel. 603 228 976
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